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Die Allianz
in Mythodea

Niederlage  konnte  nur
knapp abgewendet werden

Die Allianz der Ordnung,
des Gesetzes und der Ge-
rechtigkeit war Anfang des
Mondes aufgebrochen, um in
Mythodea, dem neuentdeck-
ten Kontinent, fiir Recht und
Ordnung zu sorgen und ihn
vor den Schergen der Fin-
sternis zu sichern. Man woll-
te verhindern, dab sich dort,
ebenso wie in den Mittellan-
den, Reiche wie das Dunkle
Reiche ausbreiten.

Hierzu hat auch Normont
einige Mannen der Allianz
zur Seite gestellt. Als Anfiih-
rer und Ratsmitglied im La-
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gerrat der Allianz ist hier
zuerst Ritter Sigmund von
der Drachenweid, der Mar-
schall von Reben, zu nen-
nen, welcher auch im Na-
men von unserem geliebten
Konig AMMI GRATIA,
Ammons Oberstem Hohe-
priester SPIRITUS REC
TOR SEMPER ET UBI-
QUE, Reichserzbischof der
heiligen Kirche, Reichsinqui-
sitor SANCTI OFFICII,
Grobfiirst der Herzlande,
Graf zu Dawenturm, Enkel
und Erbe der drey Leuen,
Einiger und Wahrer der
Einheit des Reiches, DE-
FENSOR FIDEI, Erster
Lehnsherr Normonts, Hein-
rich von Lowenstern das
erste Treffen der Abgesand-
ten der Allianz-
Biindnispartner geleitet hatte
und offizieller Allianz-
Beauftragter in Normont ist.
Begleitet wurde er von Ritter
Chlodwig Cetuster vom Ein-
hornthal, dem Neffen des
Herzogs Ludwig V. dem
Kampfer von Auenherz,
sowie Junker Theoderich,
Vogt des Barons Karl IV.
von Gauenstein. Neben
Knappen, einigen Lands-
knechten und dem neuen
Hauptmann Talliostro von
Finsterwangen waren auch
Heiler Tsarius und Heilerin
Sisqui, sowie einige weitere
Heil- und Krauterkundige
dabei. Auch Schmied Wulf-
gorn wurde fiir diese Reise
angeworben, ebenso wie ein

Waldlaufer und die Karto-
graphin Myriana.

Unser Berichterstatter be-
gleitete die Allianz an vier
Tagen in Mythodea. Der
erste Tag begann mit dem
Aufbau eines prachtigen
Lagers. Keine andere Grup-
pe von Reisenden und Aben-
teurern hatte ein vergleich-
bar grobes Lager. Geschiitzt
wurde das Lager durch Ka-
tapulte, Ballisten und ein
machtiges Tor. Auch der
Dampfpanzer, welcher eini-
gen schon von der Konigs-
wahl in Trawonien bekannt
sein diirfte, schiitzte das
Allianzlager. Leider gab es
auch Pulverwaffen und so-
gar Kanonen, welche auf-
grund ihrer grobBen Gefahr
fiir die Schiitzen zum Gliick
in Normont verboten sind.
Es passierten jedoch keine
nennenswerten Zwischenfal-
le mit diesen Geschiitzen.
Der Lagerrat der Allianz
bestand aus fiinf Mitgliedern.
Zum einen dem Heerfiihrer
der Allianz, Konig Heimdall
Glorenjon von Minas Lon-
dria, des Weiteren aus Ritter
Sigmund von der Drachen-
weid, Ephesar Triatore,
Truchseh von Valariot,
Praoidan von Hohenstein,
Inquisitor aus Aventurien
und Chealier albert
D’ Oreilles aus Friedland.
Diese fiinf Mitglieder wurden
noch von weiteren Amtsin-
habern unterstiitzt, wie bei-
spielsweise vom Anfiihrer
des Diplomatenkorps oder



dem Einteiler der Lagerwa-
che.

Die Diplomatiec wurde ge-
meinsam von  Statthalter
Theodus von Norwenja aus
Trigardon, Condessa Made-
line Juliette de MontAlbrac
aus Ne Hemar und Ritter
Sigmund von der Drachen-
weid geleitet. Durch dieses
fahige Dreigespann schaffte
es die Allianz sich mit fast
samtlichen Elementarlagern
anzufreunden und einige
Gruppierungen wie zum
Beispiel der Ordo Solis si-
cherten zu, bei einem Angriff
eines anderen Lagers auf
das Allianzlager sofort Par-
tei fiir die Allianz zu ergrei-
fen.

Aufgrund der  diplomati-
schen Erfolge rechnete man
cher mit Angriffen der Or-
ken und vor allem der
Drows. Dies nutzten jedoch
die feigen und hinterhaltigen
Wikinger aus, welche sich
selbst ,Das grobe Heer”
nannten und iiberfielen das
Allianzlager am Morgen des
dritten Tages. Dies war je-
doch nicht die einzige Attak-
ke auf das Allianzlager. Be-
reits am Tag zuvor wurde
der Dampfpanzer von selt-
samen Elementarwesen
zerstort. Der Angriff der
Nordmanner konnte zwar
aufgehalten werden, jedoch
gab es auch etliche Verluste
auf Seiten der Allianz. Die
Allianz forderte Vergeltung
und griff zum Mittag das
Lager der Wikinger an. Der
schandliche Clankrieger
Arghaile McGalloway fiihrte
jedoch sein Lager, welches
sich dem FElement Feuer
verschrieben hatte gegen die
Allianz und trieb sie so zu-
sammen mit den anderen
Elementarlagern Erde und

Wasser in einen Kessel. Die
Allianz wurde vernichtend
geschlagen und nicht alle
Kampfer kehrten wieder
zuriick. Diese Niederlage
wurde jedoch schamlos aus-
genutzt und so griff man das
Allianzlager an, welches bis
zum spaten Nachmittag nur
mit Mithe und Not gehalten
wurde.

Konig Heimdall Glorenjon
von Minas Londria war un-
terdessen mit seinen Man-
nen gefliichtet, nur Prinz
Richard Glorenjon von Mi-
nas Londria wurde zuriick-
gelassen. Angeblich habe er
geschlafen und sei dann
splitternackt und kreischend
hinterhergelaufen, konnte
jedoch niemanden mehr am
Strand vorfinden.  Ritter
Sigmund von der Drachen-
weid sorgte wahrenddessen
dafiir, dab die Allianz neu
gegriindet wurde. Der Rat
wurde vorerst auber Kraft
gesetzt, zumal nun neben
Konig Heimdall auch der
ermordete  Praiodan von
Hohenstein fehlte. Anstelle
des Rats nahm Konig Tan-
kreth Sianmar von Kargath,
Erbe des Phonix, Ritter des
alten Bundes im Orden des
goldenen Drachen, Mentat
des Ordens des goldenen
Drachen das Zepter in die
Hand und fiihrte die Allianz
der Ordnung, des Gesetzes
und der Gerechtigkeit von
nun an weiter. Diesmal ver-
lief alles erfolgreicher. Die
Diplomatie wurde daraufhin
ausgerichtet, den FErzfeind
Arghaile McGalloway zu
schlagen und samtliche La-
ger gegen ihn zu verbiinden.
Er sorgte unter anderem
dafiir, daB die Allianz so
vernichtend geschlagen
wurde, indem er falsche In-
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formationen in den anderen
Lagern verbreitete. In der
entscheidenden Schlacht am
Abend wurden er und seine
Verbiindeten jedoch vernich-
tend geschlagen. Dieser Sieg
wurde im Lager der Allianz
mit Tanz, Weib und Gesang
ausgiebig  gefeiert. Moge
Ammon seine Hand iiber
das Fortbestehen der Allianz
halten und dafiir sorgen, dab
auch weiterhin  rot-weibe
Wimpel wehen und die Ge-
rechtigkeit siegt.

Neuer Lehnsherr
in Dornenberg

GrobPinquisitor wird Graf-
schaft verlichen

Der GroBinquisitor Arnhold
von Dornenberg wurde
durch den Kardinalherzog
Adalbert von Waranon mit
der Grafschaft Dornenberg
belehnt. Der Vater des neu-
en Grafen - Umbran von
Dornenberg, verheiratet mit
Irene von Eulennest, Ver-
wandte derer von Moosenul-
fen - sitzt noch immer im
Verlies des Inquisitionssitzes
Stern seine gerechte Strafe
ab, da er in einer schandli-
chen Intrige gemeinsame
Sache mit iskalischen Spit-
zeln machte und sich sogar
schwarzer Magie bedienten,
um dem Reich zu schaden.

Der Sohn selbst jedoch sorg:
te fiir eine umfassende Auf-
klarung und fiihrte an der
Secite seines Mentors Graf
Etzerod das Inquisitionsver-
fahren, bei dem seine Eltern
zu lebenslanger Kerkerhaft
und sein Bruder Wotan zum
Tod auf dem Scheiterhaufen



verurteilt wurde. Wahrend
der Ausbildung Arnholds
zum Inquisitor blieb die
Grafschaft lange Zeit unbe-
lehnt und der Kardinalher-
z0g setzte einen Verwalter
ein. Ammon sei Dank wird
die Grafschaft nun wieder
mit strenger und gerechter
Hand gefiihrt.

Normonter toten
Erzfeind der Allianz

Leiche wurde allerdings nie
gefunden

Der Clankrieger Arghaile
McGalloway war unter an-
derem dafiir Verantwortlich,
dab das Lager des Silbernen
Drachen beim Feste der
Drachen vor gut einem Jahr
eine schandliche Niederlage
erlitt. Der gemeine HKriegs-
verbrecher schaffte es durch
geschickte Intrigen der Ban-
nertrager des Silbernen La-
gers zu werden. In der ent-
scheidenden Schlacht lief er
jedoch mit dem wertvollen
Banner iiber, welches den
Sieg seiner Mannen und die
Niederlage der Silbernen,
der Streiter fiir Ordnung,
Gesetz und Gerechtigkeit
zur Folge hatte.

In Mythodea versuchte er
ahnliches. Er schaffte es,
samtliche  Elementarlager
gegen die Allianz der Ord-
nung, des Gesetzes und der
Gerechtigkeit auszuspielen.
Dies gelang ihm auch sehr
gut, denn in einer entschei-
denden Schlacht, als die
Allianz gegen die Wikinger
zog, um einen Vergeltungs-
schlag zu fiihren, wurde die
Allianz von mehreren Tau-

send Mannen eingekesselt
und geschlagen. Zum Gliick
gelang es der Allianz sich
wieder aufzuriitteln und nur
durch die Zahlung von etwa
fiinfzig Gold Tribut von Rit-
ter Sigmund von der Dra-
chenweid, dem stolzesten
aller normonter Ritter, konn-
te verhindert werden, dabB er
die Allianz komplett vernich-
tete.

In einer zweiten entschei-
denden  Schlacht fiihrte
Arghaile McGalloway seine
Mannen, verbiindet mit Or-
ken und Drows gegen die
vereinigten Machte der Alli-
anz und der anderen gutge-
sinnten Lager in Mythodea.
Die beiden normonter Ritter
Sigmund von der Drachen-
weid, der Marschall von
Reben, und Chlodwig Ce-
tuster vom  Einhornthal
schafften es jedoch zusam-
men mit ihren Knappen und
Landsknechten Arghaile
selbst zu stellen. Feige wie er
war, versuchte er vom
Schlachtfeld zu laufen und
im Heilerlazarett Zuflucht zu
bekommen. Dies gelang ihm
jedoch nicht, denn die Nor-
monter waren - trotz voller
Riistung - schneller als er
und holten ihn auf halbem
Wege ein. Ohne Gnade
schlugen sie auf den Mann
ein, welcher fiir den Tod von
unzahligen Unschuldigen
verantwortlich war. Arghaile
ging zu Boden und blieb
liegen. Er riihrte sich nicht
mehr.

Jedoch verlagerte sich das
Schlachtgetiimmel so, dab
die Leiche von Arghaile
tiberrannt wurde und nach
der Schlacht - welche (iibri-
gens siegreich fiir die Allianz
der Ordnung, des Gesetzes
und der Gerechtigkeit endete
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- nicht mehr aufzufinden
war. Damit ist auch nicht
eindeutig bestatigt ob er
wirklich tot ist, obwohl Ritter
Chlodwig mehrmals mit dem
Zweihander zuschlug und
auch Ritter Sigmund mit
dem  Streitkolben  nicht
schonend umging.

Wer seine Leiche findet oder
Beweise datfiir, dab er tot ist,
kann mit einer groPen Be-
lohnung von normonter Sei-
te rechnen.

Prinz von
Londrien gerettet

Ritter Chlodwig als Held
gefeiert

In Mythodea hatte man es
wohl auf den Prinzen Ri-
chard Glorenjon von Minas
Londria abgesehen. Zuerst
wurde er von scheuBlichen
Gestalten in einem Hohlen-
system iibel zugerichtet,
ebenso wie der Richtan und
Knappe, des Konigs Heim-
dall Glorenjon von Minas
Londria, Baernhelm Eich-
hardt von Trankenstein-
Barngrimm. Die beiden tap-



feren Knappen wagten sich
in DBegleitung von Ritter
Chlodwig Cetuster vom Ein-
hornthal, dem Neffen des
Herzogs Ludwig V. dem
Kampfer von Auenherz,
Herzog von Auenherz, Pro-
tektor der Neumark, in ein
finsteres Gewdlbe.

Dort wurden die drei furcht-
losen Recken von unzahli-
gen Monstern attackiert und
diec langen und harten
Kampfen konnte nur der
geschulte Ritter aus Nor-
mont iiberstehen. Die beiden
Londrianer gingen alsbald zu
Boden. Doch wie es sich fiir
einen stattlichen Normonter
gehort, besiegte Chlodwig
die restlichen Gegner mit
seinem Zweihander und trug
danach die beiden Verwun-
deten auf seinen Schultern
aus dem Gewolbe. Und dies,
obwohl der Weg zuriick sehr
beschwerlich war. Zum ei-
nen ging es iiber tiefe Ab-
griinde, Kletterpartien waren
zu iberwinden und enge
Felsspalten beschrieben den
Weg. Und dies alles schaffte
der Ritter zusammen mit
den beiden Verletzten ohne
jegliches Licht, weder Fackel
noch HKerze noch Zunder-
schein. Er konnte sich nur
auf seinen Tastsinn verlas-
sen.

Am Abend wurde er nicht
nur im Lager der Allianz der
Ordnung, des Gesetzes und
der Gerechtigkeit wie ein
Held gefeiert, nein er sorgte
sogar fiir die Genesung der
beiden, indem er den besten
Heiler rufen lieB, den er fin-
den konnte. Und ware dies
nicht genug, so gab er ihnen
auch noch kostbaren Auen-
herzer Met zu trinken.

Die nachsten Tage erholten
sich die beiden von ihren

Verletzungen, doch schon
zwei Tage spater, nachdem
Baernhelm Eichhardt von
Trankenstein-Barngrimm
schon abgereist war, seinen
Konig zu schiitzen, gab es
eine grobe Schlacht. In die-
ser Schlacht fiel der Prinz
Richard Glorenjon erneut.
Diesmal blieb er jedoch auf
dem Schlachtfeld liegen. Der
vergiftete Pfeil eines Dunke-
lelfen hatte ihn getroffen.
Sein Herz schlug nicht mehr
und sein Atem hielt inne. Die
Saustiirmer aus Minas Lon-
dria, welche er anfiihrte,
gaben ihn schon auf und
gruben schon ein Loch fiir
die Bestattung des Prinzen.
Doch Ritter Chlodwig stellte
sich dem in den Weg. Er
nahm Richard auf die Schul-
ter und suchte nach einem
Alchemisten fiir ein Gegen-
gift.

Nach einer langen Suche,
die einigen wie ganze Tage
vorkamen, fand er den Ar-
kankommissar aus Trigar-
don, welcher es schaffte, die
Wunden des Prinzen zu
schliePen, jedoch gab er ihm
nur noch eine halbe Stunde
zu leben, wiirde er nicht
schnellstens ein  Gegengift
bekommen. Ritter Chlodwig
schickte seine Mannen aus
und machte sich selbst auf
die Suche nach einem sol-
chen Gegenmittel, welches
er schlieBlich auch fand.
Man berichtet, daP er dieses
Gegengift in einem Zwei-
kampf mit dem Anfiihrer der
Dunkelelfen, dem finstersten
Drow den man je gesehen
hat, erhielt. Nur durch dieses
Gegenmittel konnte  der
Prinz von Londrien iiberle-
ben. Moge Ammon dafiir
Sorge tragen, dab er auch
weiterhin von so tapferen
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und furchtlosen Mannern
wie Ritter Chlodwig Cetuster
vom Einhornthal gerettet
werden konne, falls er sich
nochmals in Lebensgefahr
befinden sollte.

Londrischer Bar
gesteht Fehler ein

Streitigkeiten ohne Duell
beigelegt

Reichsritter ~ Ulgart  von
Barngrimm aus Minas Lon-
dria hatte aufgrund einiger
MiBverstandnisse eine Feh-
de mit Ritter Chlodwig Ce-
tuster vom Einhornthal. Der
Reichsritter war der Mei-
nung, dab Ritter Chlodwig
gegen geltende Tugend und
Sitte verstoPen hat. Unter
anderem wurde der stolze
Normonter bezichtigt, die
Tochter des Barn Iset Isora,
die normonter WeinkGonigin,
nicht ettikettegerecht abge-
holt zu haben, als er sie zum
Methfeste nach Grenzbriick
lud.

Dabei handelte es sich je-
doch um das Verschulden
des alten Barn, da dieser
keinem Normonter mitgeteilt
hatte, daB er sie adoptiert
hat und sie somit adelig ge-
worden ist. Der Titel der
Weinkonigin  steht  damit
jedoch auf der Schwebe,
doch Gesprache zwischen
Ritter Chlodwig und Biir-
germeister Waldemar Ulfen-
fels haben dafiir gesorgt, dab
die Weinkonigin  weiterhin
im Amt bleibt. Jedoch wurde
ihr zu Recht eine mogliche
Wiederwahl verwehrt, da sie
nun bereits adelig ist und so
nicht fiir ein Jahr beadelt



werden kann. Auch iiber die
Entschadigungszahlung an
die Eltern wurde geredet.
Diese bleibt daher aus, da
die Weinkonigin zum einen
als Adelige iiber geniigend
Gold verfiigt und zum ande-
ren die Stadt Harversfurt
gar nicht das notige Aufbrin-
gen konnte, um einen londri-
schen Reichsritter gebiih-
rend zu entschadigen.

Geriichten zu Folge habe
sich die Weinkonigin sehr
fiir den Inhalt des Gespra-
ches zwischen Konig Heim-
dall Glorenjon, Reichsritter
Ulgart von Barngrimm und
Ritter = Theoderich  von
Schonbrunn auf der einen
und Ritter Chlodwig Ce-
tuster vom Einhornthal auf
der andere Seite interessiert.
Vor allem wollte sie wissen,
ob Ritter Chlodwig irgend-
welche Andeutungen ge-
macht hat, ob er um ihre
Hand anhalten werde. Doch
diese  Geriichte konnten
nicht bestatigt werden.

Rittmeister
Balduin vergiftet

Iskaliern verhindern die Mit-
fahrt nach Mythodea

Ein Iskalischer Attentater
hat mit einem vergifteten
Blasrohrpfeil dafiir gesorgt,
dab Rittmeister Balduin aus
Tannengrund nicht mit nach
Mythodea reisen konnte. Als
er die Stern von Norkreig
betreten wollte, traf ihn ein
Blasrohrpfeil ungliicklich am
Hals und er stiirzte sofort
ins  Hafenbecken. Zum
Glick kann man sagen,
denn dadurch wurde das Gift

s0 sehr verdiinnt, dab es die
todliche Wirkung verlor und
Balduin nur betaubte. dJe-
doch mubte er anschliebend
zwei Wochen im Bett ver-
bringen und konnte nicht mit
nach Mythodea reisen.

Der Attentater wurde sofort
von der Hafenwache ver-
folgt. Auf der Flucht sprang
er ins Hafenbecken. Einige
Landsknechte sprangen ihm
hinterher, doch der Ubeltiter
war nicht mehr aufzufinden.
Er ist recht klein und tragt
braunes lockiges Haar.
Mehr ist iiber ihn allerdings
nicht bekannt. Hinweise, die
zur Ergreifung des Taters
fiihren bitte direkt an die
Hafenmeisterei in Norkreig,
an Rittmeister Balduin selbst
oder an jede Stadtwache
und jeden Landsknecht in
Normont.

Schuster hat
neues Produkt

.I'sarius" Latschen” sind
beliebter als alles andere

Die beriihmten Sandalen
von Heiler Tsarius Siider-
wald werden nun auch von
Winfried Ortmann vertrie-
ben. ,Die Dinger gehen weg

wie nix!” schwarmt Winfried
von seinem neuen Schuh.
.Laufen mochte ich damit
jedoch nicht.” gibt er selbst
zu.

Fir nur drei Kupfer be-
kommt man das beriihmte
Schuhwerk bei  Winfried
Ortmann, direkt am Markt-
platz im Gerberviertel. Je-
doch, so gibt er zu bedenken,
kommt er mit der Herstel-
lung der Schuhe nicht ganz
nach, so daB es unter Um-
standen bis zu fiinf Tagen
dauern kann, bis man die
tollen Treter abholen kann.
Die ,Latschen” stellt der
Schuster her, da die Beliebt-
heit von Tsarius Siiderwald
immer weiter steigt. Im Lan-
de Esbornia hat Tsarius
dafiir gesorgt, dab ein finste-
rer Schwarzmagier sein
geplantes Ritual zur Er-
schaffung mehrerer unheili-
ger Wesen nicht zustande
brachte. Der mutige Heiler
hat sich todesmutig und oh-
ne jegliche Art von Walffen
auf den blutriinstigen Gegner
gestiirzt und so seine Kon-
zentration, welche der
Scharlatan brauchte, gestort.
So konnten unzahlige un-
schuldige =~ Menschenleben
gerettet werden. Ein Kupfer
des Erloses wird direkt im
Almagestkloster gespendet.
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